PROGRAM SZKOLENIA

_ Professional Education
Nazwa realizatora

Cyfrowe narzedzia kreacyjne oraz wdrozeniowe w nauczaniu
Nazwa ksztalcenia przedszkolnym.
ustawicznego

L.aczna liczba godzin

ksztalcenia ustawicznego 60

Celem ksztalcenia ustawicznego jest nabycie kompetencji w
CELE Nauczania obstudze oraz wdrozeniu w system edukacyjny placowki
cyfrowego systemu kreacyjnego do ¢wiczen multimedialnych

PLAN NAUCZANIA Liczba godzin

Lp. okreslajacy tematy zajec¢ edukacyjnych teoria praktyka

4
Systemy kreacyjne do ¢wiczen multimedialnych — charakterystyka
1 oraz dziatanie — zapoznanie nauczycielek z dziataniem systemu za
pomoca ktorego beda mogly same wykonywac ¢wiczenia
multimedialne na tablice/ monitor multimedialny.

Systemy kreacyjne do ¢wiczen multimedialnych — charakterystyka 4
oraz dziatanie — zapoznanie nauczycielek z dziataniem systemu za

2. . . A .
pomoca ktorego beda mogly same wykonywac ¢wiczenia
multimedialne na tablice/ monitor multimedialny.
Narzedzia cyfrowe kreatora ¢wiczen interaktywnych — specyfika oraz 4
funkcje — zapoznanie si¢ z narzedziami systemu za pomoca ktorych
3. mozna dodawa¢ nowe tresci edukacyjne do ¢wiczen multimedialnych

oraz ich wykorzystanie przy tworzeniu nowych ¢wiczen.

Narzedzia cyfrowe kreatora ¢wiczen interaktywnych — specyfika oraz 4
funkcje — zapoznanie si¢ z narz¢dziami systemu za pomocg ktoérych
4. mozna dodawac nowe tresci edukacyjne do ¢wiczen multimedialnych
oraz ich wykorzystanie przy tworzeniu nowych ¢wiczen.

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzg¢dzi kreatora 4
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje
¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze pod okiem
trenera

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzg¢dzi kreatora 4
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje
¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze¢ pod okiem
trenera

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzg¢dzi kreatora 4
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje




¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze pod okiem
trenera

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzedzi kreatora
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje
¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze pod okiem
trenera

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzedzi kreatora
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje
¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze pod okiem
trenera

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzedzi kreatora
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje
¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze pod okiem
trenera

10.

Praktyczne zastosowanie funkcji oraz narzedzi kreatora
¢wiczen multimedialnych — nauczycielki wykonuja swoje
¢wiczenia cyfrowe w oparciu 0 zdobyta wiedze pod okiem
trenera

11.

Tworzenie autorskich ¢wiczen multimedialnych w praktyce —
zastosowanie w procesie edukacyjnym w placéwce —

12. | nauczycielki tworzg scenariusze zaje¢ gdzie bedg mogty
zastosowac wykonane ¢wiczenia w praktyce — omowienie z
trenerem.

Tworzenie autorskich éwiczen multimedialnych w praktyce —
zastosowanie w procesie edukacyjnym w placéwce —

13. | nauczycielki tworzg scenariusze zaje¢ gdzie beda mogty
zastosowac wykonane ¢wiczenia w praktyce —omodwienie z
trenerem.

Tworzenie autorskich ¢wiczen multimedialnych w praktyce —
zastosowanie w procesie edukacyjnym w placéwce —

14. | nauczycielki tworzg scenariusze zaje¢ gdzie beda mogty
zastosowac wykonane ¢wiczenia w praktyce —omowienie z
trenerem.

Egzamin praktyczny — prezentacja przygotowanych ¢wiczen w
systemie. Omdwienie materiatu edukacyjnego — analiza oraz
15. | rekomendacje. Nauczycielki prezentujg stworzone ¢wiczenia
oraz symulujg prawdziwe zajecia z uzyciem wykonanych
technologii.

Przewidziane sprawdziany i egzaminy: Egzamin koncowy — ¢wiczenie praktyczne

Rodzaj dokumentu potwierdzajacego ukonczenie ksztalcenia:

Certyfikat Ukonczenia Kursu




